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ANDALUCIA PLAY FEST AFIANZA EL LIDERAZGO DE MALAGA COMO
REFERENTE NACIONAL DE LA INDUSTRIA DEL VIDEOJUEGO

La primera edicion de Andalucia Play Fest, que se celebrara del 3 al 5 de
julio en FYCMA (Palacio de Ferias y Congresos de Malaga), del
Ayuntamiento de Malaga, reunira bajo una misma plataforma a los Premios
Iris Games, Guadalindie y Retropixel, tres de las principales citas del
ecosistema del videojuego

Durante tres jornadas, los asistentes podran disfrutar de una experiencia
mas completa gracias a una amplia zona expositiva compartida, un
programa de conferencias y contenidos especializados, espacios demo y
un area profesional orientada al networking

El viernes 3 de julio, Andalucia Play Fest mantendra un programa
especifico para profesionales, mientras que el sabado 4 y el domingo 5
ampliara su propuesta al publico general y familiar

La gala de los Premios Iris Games aumentara su aforo hasta las 900
personas, convirtiéndose en la mas multitudinaria celebrada hasta la fecha,
con un gran despliegue audiovisual, actuaciones en directo e inscripciéon
gratuita a través de la web de Premios Iris

Malaga, 30 de junio de 2026.- Del 3 al 5 de julio, Malaga acogera la celebracién
de Andalucia Play Fest, un nuevo evento que integra bajo una misma marca tres
de las principales citas del ecosistema del videojuego de la ciudad: los Premios
Iris Games, Guadalindie y RetroPixel Malaga. Un encuentro que nace para
conectar iniciativas, sumar esfuerzos y crear una plataforma comun capaz de
reforzar el ecosistema del videojuego desde una visidbn compartida entre
industria, instituciones y comunidad, contribuyendo a afianzar la proyeccion
nacional de Malaga como hub estratégico del videojuego.

En la presentacion han intervenido Alicia Izquierdo, concejala de Innovacion,
Digitalizacion y Captacion de Inversiones del Ayuntamiento de Malaga; Maria
Casado, presidenta de la Academia de Television y de las Ciencias y Artes del
Audiovisual; Lucia Cordero, secretaria de MalagaJam y portavoz de la
organizacion de Guadalindie, y Francisco Javier Gonzalez, presidente de
ALTAIR y portavoz de la organizacién de Retropixel.
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Todas las actividades desarrolladas en el marco de Andalucia Play Fest tendran
lugar en FYCMA (Palacio de Ferias y Congresos de Malaga), del Ayuntamiento
de Malaga, espacio en el que conviviran los contenidos y el publico de las tres
iniciativas. Cada uno de los eventos mantendra su identidad, programacion y
personalidad propias, pero coincidira por primera vez en espacio y tiempo, dando
lugar a una propuesta conjunta de mayor alcance.

Esta confluencia permitirda ofrecer una experiencia mas completa tanto para
profesionales como para aficionados, integrando una amplia zona expositiva
compartida, un programa de conferencias y contenidos especializados, espacios
demo para probar videojuegos, reuniones sectoriales y un area profesional
orientada al networking, favoreciendo nuevas conexiones entre organizadores,
empresas, desarrolladores, instituciones y comunidad.

Por un lado, la gala de los Premios Iris Games, que se desarrollara el 3 de julio,
es el certamen nacional de referencia que reconoce anualmente el talento, la
innovacion y la excelencia creativa de los estudios de videojuegos. En su
segunda edicion, la cita aumentara su aforo hasta las 900 personas,
convirtiéndose en la gala mas multitudinaria celebrada hasta la fecha. La
produccion apostara por un formato dinamico y cuidado, con un gran despliegue
audiovisual y actuaciones en directo, y contara con la comunicadora y
especialista en videojuegos Maya Pixelskaya y el periodista y presentador de
television Rodrigo Vazquez como conductores de la ceremonia. La inscripcion
para asistir es gratuita a través de la web de Premios Iris. El certamen esta
organizado por la Academia de Television y de las Ciencias y las Artes del
Audiovisual, el Ayuntamiento de Malaga, a través del Polo Nacional de
Contenidos Digitales, y la Junta de Andalucia a través de la Agencia Digital de
Andalucia y de la Empresa Publica para el Turismo y el Deporte de Andalucia-
Turismo Andaluz, que actian como Premium partners. Cuenta con Fundacion
Unicaja como Adamantium partner.

A su vez, Guadalindie volvera a FYCMA para celebrar su tercera edicion los dias
3 y 4 de julio. Impulsada por la Asociacion MalagaJam, esta feria profesional
centrada en el videojuego independiente conectara a estudios, publishers,
inversores y talento emergente para dar visibilidad a nuevos proyectos y
fortalecer el ecosistema independiente. La directora, escritora y disefiadora del
estudio The Fullbright Company, Karla Zimonja, y la compositora, ingeniera de
sonido y actriz Chipzel forman parte del destacado grupo de expertos que
participara en el programa de contenidos.
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Por ultimo, RetroPixel Malaga, evento dedicado a la cultura del videojuego
clasico y los sistemas histéricos, reunira actividades, exposiciones vy
conferencias vinculadas al patrimonio digital y la preservacion tecnologica. Del 3
al 5 de julio, esta cita cultural, solidaria y gratuita permitira conocer la historia de
la informatica, los origenes de los microordenadores, los ordenadores
personales y las videoconsolas, asi como la evolucién de los videojuegos
durante los ultimos 40 afos. RetroPixel Malaga esta coordinado por la
Asociacion Ludico Técnica de Aficionados a la Informatica Retro (ALTAIR).

Con este nuevo formato, la innovacion contemporanea y la cultura retro
convergen para conectar a los principales agentes de la industria del videojuego
con creadores emergentes, estudiantes, aficionados y nuevos publicos.

La jornada del viernes 3 de julio estara orientada principalmente a los
profesionales del sector, que encontraran un espacio para descubrir proyectos
innovadores, generar oportunidades de negocio, compartir conocimiento y
establecer nuevas alianzas, culminando con la celebracion de la gala de los
Premios Iris Games.

Durante el sabado 4 y el domingo 5, Andalucia Play Fest abrira también sus
puertas al publico general con una programacion dirigida a aficionados y familias
que permitira descubrir el universo del videojuego desde multiples perspectivas,
combinando innovacidn, creatividad, entretenimiento y patrimonio digital.

Andalucia Play Fest representa ademas un modelo de colaboraciéon entre
instituciones publicas, asociaciones y sector privado para seguir impulsando una
industria con un enorme potencial de crecimiento, innovacidén y generacion de
talento. Gracias a esta iniciativa, Malaga continua reforzando su liderazgo
nacional en el ambito del videojuego y avanza en su posicionamiento como uno
de los principales polos de esta industria en Espana y un referente emergente
en el sur de Europa.

Andalucia Play Fest es una iniciativa del Ayuntamiento de Malaga, a través del
Polo Nacional de Contenidos Digitales; junto a la Academia de Television y de
las Ciencias y las Artes del Audiovisual, que impulsa Premios Iris Games;
MalagaJam, organizadora de Guadalindie; y la Asociacion ALTAIR, responsable
de Retropixel. El proyecto cuenta ademas con la colaboracion de la Junta de
Andalucia, asi como de los principales partners de cada uno de los eventos.

Mas informacion sobre el evento en andaluciaplayfest.com



https://www.polodigital.eu/andaluciaplayfest/

